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Introduccion

La educacion tecnoldgica y la disminucion de la
brecha digital son dos aspectos fundamentales
en el desarrollo de las sociedades modernas,
especialmente en un mundo cada vez mas
digitalizado. Es por esto que La Facultad de Artes
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en colaboracion con la Facultad de Ingenieria han
elaborado este programa de Diplomado con el
propdsito de aportar en la formacion de profesores
en competencias tecnolégicas y contextualizadas a
la situacion local.

Objetivos Generales

Desarrollar estrategias de investigacion explorando
diferentes tipos de herramientas técnicas que
faciliten la realizacién de futuros proyectos que
integren instrumentos de evaluacién, tanto del
proyecto realizado, como el efecto que este pueda
tener sobre el contexto situado.
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Dirigido a Evaluacion

Licenciados en Artes Visuales, profesorasy » Evaluaciones parciales por cada asignatura
profesores de tecnologia, para que adquieran equivalentes al 20% del total.

conocimientos tedricos que argumentan el manejo

y uso de estas tecnologias aplicadas al contexto » Metodologias de evaluacién: presentacion de
educacional. casos clinicos, pruebas tedricas, seminarios,

lecturas dirigidas, revisiones bibliograficas,
presentacion de técnicas clinicas, entrega de

Met()d()l()gia -archivos fotograficos.

El programa considera la aplicacion de las
siguientes metodologias:

» Aprendizaje Experiencial.

» Clases Magistrales.

» Demostraciones.

» Estudio de casos.

» Lecturas Dirigidas

» Videos de autores pertinentes.
» Evaluacion en Base a Proyectos.

Horario Duracion

» Miércoles 18:30 a 21:30 hrs. » 4 meses 1 semana.

» Sabado 10:00 a 14:00 hrs. (diurno y vespertino). » 180 horas.

Requisitos de admision Requisitos para aprobar

» Certificado de Titulo Aprobacién de evaluaciones tedérico-practicas al

» Cédula de identidad. final de cada asignatura. Se requiere aprobar con
» Curriculum Vitae. nota minima 4.0 cada una de las actividades

» Entrevista personal. evaluativas contempladas en el programa y tener

» Conocimiento basico de uso de tecnologias una asistencia minima de un 75% del total de horas
de la comunicacién e informacion. lectivas.
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Plan de estudios

Didacticas de indagacion en contexto local situado

0 1 En esta asignatura el estudiante aprendera a identificar, a través
de una didactica en particular, una problematica al interior de la
comunidad educativa desde donde se puedan planificar futuras
intervenciones en el contexto local situado.

Interfaz humano computadora

Esta asignatura esta orientada a describir el disefio de una inter-
faz a partir de la relacion existente entre el usuario y la computa-
dora. En Se analizan casos de interfaces humano y computador
aplicados en el contexto.

Metodologia y disefo para la produccion digital

03 En esta asignatura se aplica la metodologia STEAM para el disefio
de la produccion digital en el aula. Esta orientada a facilitar una
metodologia que permita el desarrollo de una tecnologia, utilizan-
do procesos analogos y digitales.

Herramientas para la fabricacion digital

En esta asignatura utiliza el prototipado digital para el desarrollo
de proyectos. Esta orientada a ensefiar diferentes herramientas
gue permitan prototipar una fabricacion digital.

Desarrollo y evaluacion de la produccion digital
En esta asignatura final se desarrolla un instrumento de evalua-

cioén del proyecto de fabricacién digital en el contexto local,
evaluando el prototipo de fabricacién digital, a partir de los
significados de la comunidad educativa.
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Cuerpo Académico

COORDINADOR PROGRAMA

» Ignacio Nieto
Doctor Filosofia con mencion Estética y Teoria del Arte.

DOCENTES

» Daniel Curiche

Candidato a Doctor Filosofia con mencion Estética y Teoria del Arte, Universi-
dad de Chile, Magister en Educacion con mencién Informatica Educativa,
Universidad de Chile, Licenciado en Artes Visuales, Universidad Finis Terrae.
Académico ensefianza de Interfaces para instalaciones interactivas y segui-
miento proyectos de egreso mencion escultura. Universidad Finis Terrae.

» Magdalena Torres

Disefiadora Industrial, Universidad Diego Portales, Profesora de Educacién
Media en Educacion Tecnoldgica, programa de pedagogia para profesionales,
Universidad Andrés Bello . Profesora de Disefio de 6° a II° medio y Disefio
Tecnoldgico de 1I° a IV° medio, Santiago College.

» Gabriela Pérez

Candidata a Magister en Ciencias del Disefio Universidad Adolfo Ibafiez,
Licenciada en Artes Visuales UNIACC. Asistente Creativa para lasy los
estudiantes de 6° basico a 4° medio, del Santiago College Maker Space,
Departamento de Disefio y Tecnologia.

» Dario Rojas
Doctor en Filosofia, Universidad de Navarra, Espafia. Psicéloga clinica, UNED,
Espafa. Profesor de Filosofia, Universidad de los Andes.

IMPORTANTE

Los Programas se dictaran con un minimo de matriculados.

La Universidad se reserva el derecho de introducir modificaciones en los Planes de Estudios antes o durante
la ejecucion de los mismos.

Puede haber alteraciones de horarios, fechas y profesores, por fuerza mayor.
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